
Projeto InterAção

Viver, brincar e interagir no Anchieta

InterAção  MANHÃ

Turma 1 - IC 

Turma 2 - IA e IB

 

 InterAçãoTARDE

Turma 3 - IA, IB e IC

2º semestre - 2024



Bem-vindo(a) ao Projeto 

InterAção da Educação Infantil do 

Colégio Anchieta!
A proposta pedagógica das Unidades Educativas jesuítas 
está centrada na formação da pessoa toda e para toda a 
vida; trabalhamos para realizar uma aprendizagem integral 
que leve o estudante a participar e a intervir 
autonomamente na sociedade: uma educação capaz de 
formar homens e mulheres conscientes, competentes, 
compassivos e comprometidos (PEC 25, 2021, p. 29).

2



 1. Apresentação
O Colégio Anchieta, uma Unidade Educativa da 

Rede Jesuíta de Educação, tendo como horizonte a 
Missão de άǇǊƻƳƻǾŜǊ educação de excelência, 
inspirada nos valores cristãos e inacianos, 
contribuindo para a formação de cidadãos 
competentes, conscientes, compassivos, criativos e 
ŎƻƳǇǊƻƳŜǘƛŘƻǎέΣ (PEC 2021, p. 14) oferta aos 
estudantes da Educação Infantil o projeto άInterAção: 
viver, brincar e interagir no !ƴŎƘƛŜǘŀέ.

Em uma proposta de ampliação da jornada 
escolar, o projeto άInterAçãoέ destina-se aos 
estudantes da Educação Infantil do Colégio Anchieta.

O INTERAÇÃO acontece por meio de oficinas no 
contraturno e desenvolverá, através da ludicidade, 
habilidades de socialização, de comunicação e de 
expressão corporal e artística.

No 2º semestre, o projeto terá início no dia 29 
de julho e encerramento em 17 de dezembro.
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2. Conhecendo a proposta do Projeto InterAção
Para você que deseja ter seu(a) filho(a) atendido(a) em 

um espaço que seja seguro e confiável e que apresente 
atividades com vivências que visam à educação integral, esse 
breve manual tem a intenção de auxiliá-lo nesse processo e de 
orientá-lo no discernimento quanto à adesão a esta proposta.

2.1 Objetivo geral do Projeto InterAção
Ampliar as experiências vivenciadas na Educação Infantil 

do Colégio Anchieta, contribuindo para a formação de cidadãos 
globais e interculturais, comprometidos com uma vida saudável 
e sustentável nas relações interpessoais e com a Casa Comum.

2.2 Programação diária
Os   estudantes da Educação Infantil, matriculados no turno 

regular da tarde participarão do INTERAÇÃO TURMA 1 e TURMA 
2 - MANHÃ. As crianças serão recebidas, diariamente, a partir das 
9h da manhã, no Prédio da Educação Infantil conforme segue:

         TURMA 1 - sala 309
         TURMA 2 -sala 21

Às 10h iniciarão as Oficinas com os(a) professores(as) do projeto.
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Os estudantes do IA, IB e IC, matriculados no turno 
regular da manhã, participarão da TURMA 3 - TARDE. As 
professoras do Projeto e as auxiliares buscarão as 
crianças em sala de aula a partir das 11h50min. Às 
14h30min iniciarão as Atividades com os(a) 
professores(as) do projeto e com as auxiliares, na sala 
309.

Aliando o acolhimento das vivências das crianças ao 
cuidado e à criatividade dos(a) professores(a) nos 
planejamentos com vistas à ampliação das 
aprendizagens dos estudantes, o Projeto InterAção se 
propõe a ofertar experiências diversificadas e 
significativas, potencializando descobertas, 
aprendizagens e interações. 
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2.3 Flexibilidade na escolha
A família poderá optar por matricular a criança no 
Projeto InterAção em três modalidades, conforme 
a sua necessidade:

a) Modalidade A: oficinas nos 5 dias da semana.

b) Modalidade B: oficinas em 3 dias da semana 
(preferencialmente 2ª, 4ª e 6ª).

c) Modalidade C: oficinas em 2 dias da semana 
(preferencialmente 3ª e 5ª).

É importante observar que a formação das 
turmas será de autonomia do colégio e que 
dependerá da quantidade de estudantes 
matriculados. Por essa razão, algumas turmas 
poderão ser reorganizadas. Para a abertura de 
cada turma, será necessária a inscrição de, no 
mínimo, 12 crianças e, no máximo, 20 crianças 
por turma. Na hipótese de mais de 20 crianças 
inscritas, será organizada uma lista de espera, por 
ordem de inscrição, para iniciar nova turma.
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Caso a família tenha alguma necessidade em 
relação aos dias da semana, deverá encaminhar a 
sua solicitação à Assistente Administrativa da 
Educação Infantil pelo e-mail 
educacaoinfantil@colegioanchieta.g12.br Sua 
solicitação será analisada considerando a quantidade 
de crianças por turma e os dias pretendidos. Este 
período de escolha e de trocas deverá ser mantido 
por, pelo menos, um mês, respeitando os mesmos 
prazos estipulados para o Cancelamento do Projeto 
(vide item 5). 

 Para atender as famílias que têm a necessidade 
de antecipar a chegada do(a) seu(sua) filho(a) ao 
Projeto Interação, haverá a possibilidade de acolher 
o(a) estudante na Modalidade Recreação, a partir 
das 7h30min. Para este atendimento, será feita 
mensalmente uma cobrança adicional de R$ 221,00 
para 5 vezes na semana, R$ 150,00 para 3 vezes na 
semana e R$ 106,00 para 2 vezes na semana. Para a 
abertura dessa turma, será necessária a inscrição de, 
no mínimo, 7 estudantes. O registro de interesse 
poderá ser feito pelo e-
maileducacaoinfantil@colegioanchieta.g12.br .
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2.4 As Oficinas
Educação Ambiental ς Preservar o meio 

ambiente é preservar a si e a vida. Somos parte dele! 
Buscamos olhares e ações sustentáveis, pois só 
cuidamos e preservamos o que amamos. Nesta 
oficina, portanto, as crianças explorarão os diversos 
espaços do campus com vistas a uma leitura de 
mundo que viabilize experiências e descobertas, 
priorizando o cuidado com a Casa Comum.
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Expressão Corporal ς A oficina de Expressão 
Corporal visa, por meio de brincadeiras, explorações 
e vivências diversificadas, à reflexão sobre si e sobre 
o outro, proporcionando o desenvolvimento de 
forma integral. O processo educativo parte da 
diversidade de práticas individuais e coletivas, 
criando situações concretas e significativas de 
explorações corporais. As atividades práticas 
estimulam as habilidades motoras fundamentais e, 
consequentemente, o desenvolvimento do 
repertório motor.
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Culinária - A oficina de culinária para crianças é uma 
oportunidade benéfica para o seu desenvolvimento. Ao 
participar desta atividade, a criança descobre que pode 
comer deliciosos pratos saudáveis e equilibrados.

Cozinhar permite a exploração dos sentidos das crianças: 
paladar, tato, olfato e visão. Além disso, a criança lida com 
texturas sólidas e líquidas, aprende a reconhecer cheiros 
em relação a especiarias e ervas usadas em receitas. No 
nível psicomotor, as habilidades motoras finas são 
amplamente desenvolvidas: cortar, quebrar, derramar, 
misturar, amassar, etc.

A educação culinária é uma forma de explorar o 
potencial de cada criança. Com todas as atividades 
relacionadas, otimiza a autonomia, o desenvolvimento do 
espírito de equipe e a criatividade. Ao mesmo tempo, 
durante a oficina, cada criança é chamada a mostrar 
imaginação para superar a si mesma graças ao seu próprio 
toque pessoal.                                                                                                                             
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Meditação - A meditação na infância tem o 
objetivo de estabelecer uma harmonia entre o 
pensamento, os sentimentos, o comportamento e a 
natureza. Ao participar desta oficina, a criança irá 
aprender e vivenciar técnicas para respirar, repousar 
o corpo e acalmar a mente. Desta forma, 
desenvolverá a capacidade de concentração, o foco e 
a atenção, propiciando uma maior consciência de 
tudo ao seu redor e de si mesma e beneficiando o 
processo de aprendizagem. A meditação também 
promove o relaxamento e a tranquilidade, pois ajuda 
a reorientar a mente, a acalmar pensamentos e a 
regular as emoções.

11



Arte e Criação ς A oficina ά!ǊǘŜ e /Ǌƛŀœńƻέ trará 
como um dos principais propósitos poder garantir 
que as nossas crianças transitem num espaço 
artístico, estabelecendo significados com elementos 
expressivos, na busca da multiplicidade. O desafio 
será proporcionar e aguçar uma visão plástico-
imaginativa a fim de promover consciente e 
intencionalmente uma intervenção respeitosa sobre 
a natureza e uma apreciação estética do mundo. 
Desta forma, traz-se a arte para contaminar o 
cotidiano da educação infantil, com vivências que 
possam ser um alimento a mais para o 
desenvolvimento do imaginário pessoal das crianças.
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Vivências Tecnológicas - A Oficina de Vivências 
Tecnológicas oferta um ambiente propício para estimular a 
curiosidade, a criatividade e as habilidades tecnológicas 
das crianças.  O objetivo da oficina é oportunizar aos 
estudantes uma experiência prática para explorar a 
tecnologia, promovendo o pensamento crítico e 
habilidades STEAM (Ciência, Tecnologia, Engenharia, Arte 
e Matemática). Desta forma, o envolvimento das crianças 
com a tecnologia pode oferecer uma ampla gama de 
possibilidades educacionais por meio de brincadeiras. 
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