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Material informativo destinado às famílias.



A plataforma par é a inovadora proposta 
educacional híbrida (digital e física) da 
SOMOS Educação para enriquecer o 
aprendizado dos alunos.

Ela reúne conteúdos e obras de grandes 
autores das editoras Ática, Scipione, 
Saraiva e Atual, além das principais 
Soluções Educacionais digitais da 
SOMOS Educação.

Tudo em um ecossistema consolidado, 
pensado para apoiar o desenvolvimeto  
dos alunos e facilitar a rotina das famílias. 

Estamos em 
um mundo em 
constante transição 
e acreditamos que, 
unindo tradições 
e novidades, e 
experimentando 
novas formas de 
saber e fazer, 
apoiamos a 
construção e a 
prática do futuro 
constantemente.

Direcionamos  
nosso olhar
para nos
aproximarmos
da linguagem dos
alunos, identificando
as melhores e  
mais atuais formas
de ensino, para uma
aprendizagem
significativa.

Temos 
profundidade,
rigor e consistência 
no conhecimento
que construímos
e oferecemos, 
seja sobre
conteúdos, 
relações
ou soluções.

O que é a
plataforma par?



MATEMÁTICA (6º ao 9º ano) Luiz Roberto Dante e 
Fernando Viana

LÍNGUA PORTUGUESA (6º ao 9º ano) William 
Cereja e Carolina D. Vianna

GEOGRAFIA (6º ao 9º ano) Anselmo L. Branco, 
Bruno Prado e Eduardo Campos

CIÊNCIAS (6º ao 9º ano)  
Fernando G. e Helena_Pacca

HISTÓRIA (6º ao 9º ano)  
Cláudio Vicentino e José B. Vicentino

5 obras (escolhidas) em PDF  

Estudo orientado  

Plurall Olímpico (6º ao 9º ano)  

Pack: recurso educacional digital  

Plataforma gamificada de Matemática (6º ao 9º ano)  

Plataforma gamificada de Língua Portuguesa (6º ao 9º ano)  

Plurall IA  

Plurall Adaptativo (Matemática e Língua Portuguesa)

Avaliações de aprendizagem  

Banco de questões (6º ao 9º ano)  

RED1000 (9º ano)  

Avaliação diagnóstica

Língua Portuguesa, 
Matemática, História,
Geografia e Ciências 
Conecte para o segmento
completo (6º ao 9º ano)

Obras organizadas em 
2 cadernos

O que compõe a plataforma 
par Anos Finais 

plataforma par Conecte

MATERIAL FÍSICO

MATERIAL DIGITAIS



Anos Finais 
Composição Digital

RECURSOS PARA SEREM UTILIZADOS 
COM OS PROFESSORES

Acesso via Plurall

Avaliações para o acompanhamento 
contínuo do desempenho do aluno.

Criada para orientar professores no 
planejamento pedagógico. A partir dessa 
atividade, será possível identificar, já no 
início do ano letivo, as necessidades e as 
dificuldades dos estudantes em relação aos 
objetos de conhecimento e às habilidades 
estudadas nos anos letivos anteriores.

Banco de Questões disponíveis no 
Plurall Maestro. Possibilidades de filtros 
para localização das atividades, para 
que o professor explore e elabore listas, 
provas e simulados.

Tecnologia aliada a corretores especialistas 
que entregam correções detalhadas para 
que os alunos desenvolvam as competências 
necessárias à produção de textos escritos.

AVALIAÇÕES DE 
APRENDIZAGEM  
(6º ao 9º ano) 

BANCO DE
QUESTÕES  
(6º ao 9º ano) 

RED1000  
(9º ano)

AVALIAÇÃO 
DIAGNÓSTICA



RECURSOS PARA SEREM UTILIZADOS 
PELOS ALUNOS

Livros digitais das coleções da 
plataforma par para acesso via aplicativo 
e navegador Plurall.

Inteligência artificial desenvolvida para 
empoderar os professores no processo de 
ensinar e também potencializar os alunos 
no processo de aprender. Essa ferramenta 
otimiza o tempo, personaliza o aprendizado 
e promove uma educação mais eficiente, 
inclusiva e de alta qualidade para todos.

Solução potencializadora do Ensino e 
Aprendizagem de Língua Portuguesa para 
ser usada em sala de aula, laboratório de 
informática ou como atividade para casa.

Listas de exercícios digitais que podem ser 
realizadas de modo autônomo pelos alunos.

Foco nas principais olimpíadas e no alto 
desempenho Olimpíadas: OBMEP|OBM, 
Canguru, OIMC, OIMSF, ONC, OBC, OBA, 
OBRL, OBR, OBQJr, OBF, ONHB, OBB.  
Componentes Curriculares: Matemática, 
Raciocínio Lógico, Robótica, Lógica 
Computacional, Física, Astronomia, Química, 
Biologia e História.

Um pack é um Recurso Educacional Digital 
autocontido em relação à progressão da 
abordagem dos conteúdos.

Solução gamificada que possibilita a equidade 
na educação ao personalizar o ensino para 
cada aluno, adaptando o conteúdo de acordo 
com as exigências do seu nível de ensino e 
auxiliando-o na aquisição das habilidades 
essenciais para o seu ano letivo.

5 OBRAS 
(ESCOLHIDAS) 
EM PDF

ESTUDO 
ORIENTADO

PLURALL 
OLÍMPICO 
(6º AO 9º ANO)

PACK:  
RECURSO 
EDUCACIONAL 
DIGITAL

PLURALL 
ADAPTATIVO 
(MATEMÁTICA 
E LÍNGUA 
PORTUGUESA)

PLURALL IA

PLATAFORMA 
GAMIFICADA 
DE LÍNGUA 
PORTUGUESA



www.somospar.com.br
plataformapar

A plataforma par apoia o desenvolvimento dos  
alunos com conteúdos atualizados e recursos digitais, 

além de oferecer suporte à escola com formação  
de educadores, assessoria pedagógica, eventos e 

ações de marketing. 

Tudo isso reforça o compromisso com uma educação 
de qualidade, feita em parceria com as famílias.


